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KOLO WIEDZY XL - RECYKLINGOWE WYZWANIE (SEGREGACJA ODPADOW)

CEL GRY: Czy wiesz, jak poprawnie segregowac odpady i dbaé o srodowisko? W tej grze zmierzysz sie
z ekologicznymi wyzwaniami, rozwiktasz mity o recyklingu, odkryjesz sekrety papieru i elektroodpadow,
a nawet opracujesz drugie zycie starym przedmiotom. Zakre¢ kotem i przekonaj sie, czy zostaniesz

mistrzem recyklingu!

Jak graé?

- Gra optymalnie dla 2-6 graczy + osoby prowadzgcej. Kolejno$¢ graczy w jakiej krecg kotem gracze
ustalajg indywidualnie sami ze sobg, ustala osoba prowadzaca gre lub robig to losowo.

- Wybierz osobe prowadzacg gre (prowadzacy nie odpowiada na pytania, jest osobg weryfikujgca

odpowiedzi graczy wg dotgczonych instrukcji).

- Kazdy z graczy podczas jednej rundy kreci raz kotem (sugerowana ilo$¢ rund: 3-6, ale moze by¢ wiecej).
Aby unikng¢ faworyzowania pierwszego gracza, ktory w teorii bedzie mogt wymienic najbardziej
oczywiste rzeczy (z powodu, ze zawsze jest pierwszy w kolejce), mozna zastosowac nastepujgca kolejke
ruchow. Na przyktad w grze na 3 graczy: gracz 1 > gracz 2 > gracz 3 > gracz 3 > gracz 2 > gracz 1 >

gracz 2 > gracz 3 > gracz 1... itak dalej.

- W zaleznosci od tarczy jaka jest aktualnie zatozona gracz odpowiada na pytania lub wymysla kreatywne
odpowiedzi za co dostaje od prowadzgcego okreslong wczesniej ilosS¢ punktow.

- Pola-cyfry 1-24 mozna wykorzystaé tez uniwersalnie i przypisa¢ do nich wiasne pytania, zadania itd.

Petna dowolnosc¢ :)

Tarcza 1 - Gracz odpowiada jakie odpady wrzucamy
do jakiego koloru kosza, np. na kole wypadnie pole
niebieskie PAPIER - gracz musi poda¢ przyktad
odpadu: np. gazeta, karton itp.

Za popawng odpowiedz gracz dostaje np. 1 punkt.
Podczas jednej gry nazwy odpaddw nie powinny sie
powtarza¢. Mozna wprowadzi¢ tez czas na odpowiedz,
np. maksymalnie 10 sekund i punkty ujemne

za powtarzajgce sie odpowiedzi.

Tarcza 2 - Na ponizszej tarczy mamy dwie opcje gry:
a) lkony - gracz musi powiedzie¢ co to za odpad

i do jakigo koloru kosza go wrzucamy, np. pole nr 1

- plastikowe butelki po wodzie i napojach wrzucamy

do zéttego kosza.

b) Zadania i Wyzwania - gracz wymysla ciekawe
i kreatywne rozwigzania na wylosowany temat,
a prowadzacy lub inni gracze go oceniaja.
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Przyktadowe ZADANIA | WYZWANIA, do Tarczy nr 2 znajduja sie na odwrocie.

Zadania i wyzwania mozna zmieni¢ wg wiasnych potrzeb:
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1. Plastikowa sztuka - Zréb cos kreatywnego z plastikowych odpadéw, np. doniczke, organizer lub dekoracje.
Opowiedz, co chciatby$ wykonaé, jesli nie mozesz tego wykonac recznie w tej chwili.

2. Ekologiczna moda - Zaprojektuj element garderoby, ktéry powstanie z rzeczy do recyklingu, np. bizuteria z kapsli
czy torebka z dzinsu. Opowiedz, co chciatby$ wykonac, jesli nie mozesz tego narysowaé recznie w tej chwili.

3. Mity o recyklingu - Czy szkto mozna wyrzucaé do kontenera na szkto z kapslami i nakretkami?
Odpowiedz: Nie, kapsle i nakretki trzeba usunaé, poniewaz sg wykonane z innych materiatow.

4. Marzenia ekologiczne - Opisz, jak wygladatby swiat, gdyby ludzie w 100% segregowali odpady.

5. Twdj wybor - Mozesz usunaé jeden rodzaj odpadu z naszej planety na zawsze. Co wybierasz i jak by to wptyneto
na $wiat? Pamietaj, ze pozbywajgc sie wybranego odpadu powinienie$ pomysle¢ jakim innym materiatem go zastgpié.

6. Rymy i wiersze - Wymys| krotki rym lub wierszyk, ktory bedzie zachecat do segregaciji odpaddw.

7. Odpady w sztuce - Czy wiesz, ze istniejg artysci, ktorzy tworzg sztuke z odpaddw?
Opowiedz lub narysuj, co Ty bys$ stworzyt, majgc rézne odpady.

8. Kompostowe tajemnice - Co sie szybciej roztozy w kompostowniku: li$¢ czy ogryzek jabtka?
Jak myslisz, dlaczego? Odpowiedz: Ogryzek jabtka roztozy sie szybciej niz li$¢.

9. Recyklingowe wynalazki - Wymys| nowy sposéb na ponowne wykorzystanie plastikowych butelek lub papieru.
10. Wyzwanie - W ciggu 10 sekund wymien jak najwiecej rzeczy, ktére mozna poddaé recyklingowi!

11. Zielone miasto - Jakie trzy ekologiczne rozwigzania wprowadzitby$s w swoim miescie, aby byto bardziej przyjazne
dla $rodowiska?

12. Papierowe zycie - lle razy mozna przetworzy¢ papier? Odpowiedz: Okoto 5-7 razy, poniewaz wiékna stajg sie
coraz krétsze.

13. Zréb to sam w domu: Wykorzystaj szklany stoik do stworzenia mini-ekosystemu z ziemig, roslinami i kamykami.

14. Recyklingowy detektyw - Sprawdz i zapisz ile plastikowych odpadéw ,produkuje” Twoja rodzina
w ciggu dnia lub tygodnia.

15. Odpadowe rekordy - lle plastiku (w milionach ton) trafia rocznie do oceanéw? Odpowiedz: Szacuije sie,
ze okotfo 8 milionéw ton, co odpowiada jednej Smieciarce plastiku wyrzucanej do morza co minute!

16. Czas rozkladu - tu mozna zadawac¢ pytania o czas rozktadu wykorzystujac karte odpowiedzi z ikonami odpadow
(instrukcja do Tarczy 2).

17. Recyklingowa mapa - Zaznacz na mapie swojego miasta (lub powiedz), miejsca gdzie mozesz oddaé specjalne
odpady, np. elektro$mieci lub przeterminowane leki.

18. Kreatywny kosz - Zaprojektuj idealny kosz na $mieci — funkcjonalny i estetyczny.

19. Ekologiczny quiz - tu mozna zadawac pytania o czas rozktadu wykorzystujgc karte odpowiedzi z ikonami odpadéw
(instrukcja do Tarczy 2).

20. Drugie zycie przedmiotu - Pomys| jaki masz przedmiot w domu, ktéry wydaje sie niepotrzebny i opowiedz,
jak mozna nada¢ mu nowe zastosowanie.

21. Ekologiczne technologie - Jakie technologie pomagaja w segregaciji odpaddéw?
Odpowiedz: Sortownie automatyczne, roboty do segregaciji, recykling chemiczny.

22. Ogranicz odpady - Podaj jeden sposéb na zmniejszenie ilosci $mieci w Twoim domu lub w szkole.

23. Zielone inspiracje - Gdy wrocisz do domu poszukaj w internecie historii osoby, ktéra zmienita Swiat na bardziej
ekologiczny i zainspiruj sie nia.

24. Czas na zmiany - Napisz krotki list do przysztego siebie z jednym celem ekologicznym, ktéry chcesz osiagnaé
w ciggu roku (np. kupowacé o potowe mniej produktéw w plastikowych butelkach niz do tej pory).



