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KOLO WIEDZY XL - FLAGI PANSTW

CEL GRY: Czy potrafisz rozpoznac flagi panstw z réznych kontynentéw?

W tej grze sprawdzisz swojg znajomos¢ flag réznych panstw z catego swiata — od tych najbardziej
oczywistych po te mniej znane. Ucz sie poprzez zabawe i zostan mistrzem w znajomosci
panstwowych flag.

Jak grac¢?
- Gra optymalnie dla 2-6 graczy + osoby prowadzacej. Kolejnos¢ graczy w jakiej krecg kotem
gracze ustalajg indywidualnie sami ze sobg, ustala osoba prowadzgca gre lub robig to losowo.

- Wybierz osobe prowadzgcg gre (prowadzacy nie odpowiada na pytania, jest osobg weryfikujgca
odpowiedzi graczy wg dotgczonych odpowiedzi - podpiséw flag panstw).

- Kazdy z graczy podczas jednej rundy kreci raz kotem (sugerowana ilos$¢ rund: 3-6,
ale moze byc¢ wiecej lub mniej w zaleznosci od ilosci uczestnikdw gry).

- Koto zawiera 24 pola, a na kazdym polu sa 3 flagi panstw utozone poziomem trudnosci:
- flagi od gory (np. Polska, tto jasnoszare) to najtatwiejsze flagi: 3 punkty za poprawng odpowiedz
- flagi Srodkowe (np. Portugalia, tto szare) to sredniotrudne flagi: 6 punkty za poprawng odpowiedz
- flagi od dotu (np. Gruzja, tto ciemnoszare) to najtrudniejsze flagi: 9 punktéw za poprawng odpowiedz

Mozna wprowadzi¢ tez czas na odpowiedz, np. maksymalnie 5-10 sekund i opcjonalne punkty ujemne

za brak odpowiedzi lub btedng odpowiedz. Przyktadowo gdy wypadnie pole nr 1 gracz musi podaé nazwy
wszystkich 3 flag panstw znajdujgcych sie na tym polu czyli Polska, Portugalia, Gruzja (za co dostaje
maksymalnie 18 punktéw) lub musi poda¢ tylko nazwe jednnej wybranej flagi z wylosowanego pola
wskazanej przez prowadzacego.

Przed rozpoczeciem gry, gracze i prowadzacy ustalaja czy gracze wymieniaja wszystkie 3 flagi

z wylosowanego pola czy tylko jedna flage z wylosowanego pola, ktdra zostanie wskazana przez
prowadzacego (w takim przypadku wszystkie flagi sa punktowane jednakowo za np. 3 punkty).

- Wygrywa ten, kto zdobedzie najwiecej punktow. Jesli gracz styszat poprawnag odpowiedz
udzielong predzej przez innego gracza (poniewaz wypadto to samo pole) to otrzymuje o 1 punkt
mniej za kazdg poprawng odpowiedz lub kreci jeszcze raz kotem, aby odpowiadaé na pytania

z innego pola.

- Pola-cyfry 1-24 mozna wykorzystac tez uniwersalnie i przypisa¢ do nich wtasne pytania,
zadania itd. Petna dowolnos¢ :)




