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KOLO WIEDZY XL - BHP

CEL GRY: Czy potrafisz rozpozna¢ najwazniejsze zasady i symbole zwigzane z bezpieczenstwem
pracy? W tej grze sprawdzisz swojg wiedze z zakresu BHP — od podstawowych zasad i znakow
po mniej oczywiste sytuacje, ktére moga zdarzy¢ sie w miejscu pracy. Ucz sie poprzez zabawe,
rozpoznawaj zagrozenia i zostan ekspertem bezpiecznsta higieny pracy!

Jak graé?

- Gra optymalnie dla 2-8 graczy + osoby prowadzacej. Kolejnos¢ graczy w jakiej krecg kotem
gracze ustalajg indywidualnie sami ze sobg, ustala osoba prowadzgca gre lub robig to losowo.

- Wybierz osobe prowadzgcg gre (prowadzacy nie odpowiada na pytania, jest osobg weryfikujgca

odpowiedzi graczy).

- Kazdy z graczy podczas jednej rundy kreci raz kotem (sugerowana ilos$¢ rund: 3-6,

ale moze byc¢ wiece;j).

- Gracz odpowiada na pytania dotyczace BHP za co dostaje od prowadzgcego okreslong
wczesniej ilos¢ punktow. Kazda poprawna odpowiedz to np. 2 punkty.

Mozna wprowadzi¢ tez czas na odpowiedz, np. maksymalnie 10-30 sekund i opcjonalne punkty
ujemne za brak odpowiedzi lub btedng odpowiedz.

- Uwaga: gra nie zawiera zadnych gotowych pytan i zadan BHP. Nalezy je przygotowac
z wykwalfikowanym specjalista z dziedzny BHP zgodnie z aktualnymi przepisami

i wytycznymi.

- Wygrywa ten, kto zdobedzie najwiecej punktow.

- Pola-cyfry 1-24 mozna wykorzystac tez uniwersalnie i przypisa¢ do nich wtasne pytania,

zadania itd. Petna dowolnos¢ :)

KATEGORIE NA KOLE WIEDZY BHP

1- Higiena pracy

2 - Oswietlenie

3 - Narzedzia i maszyny
4 - Zdrowie pracownika
5 - Srodowisko

6 - Chemikalia

7 - Ergonomia

8 - Szkolenia BHP

9 - Hatas

10 - Ewakuacja

11 - Ochrona Ppoz.

12 - Prawo pracy

13 - Ochrona indywidualna
14 - Transport wewnetrzny
15 - Instytucje BHP

16 - Pierwsza pomoc

17 - Upadki i potkniecia
18 - Rejestr wypadkow

19 - Praca na wysokosci
20 - Stan techniczny

21 - Komunikacja

22 - Przeciwdziatanie przemocy
23 - Ocena ryzyka

24 - Audyty BHP



