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KOLO WIEDZY XL - EKOLOGIA

CEL GRY: Czy wiesz, jak dba¢ o naszg planete? Sprawdz swojg wiedze i intuicje w ekologicznej
grze petnej pytan i niespodzianek! Poznasz tajniki czystego powietrza, nauczysz sie, jak dziatajg
odnawialne zrodta energii, dowiesz sie, skad bierze sie woda w kranie i co zrobi¢, by nie
marnowac zasobdéw. Zmierz sie z pytaniami o segregacje odpaddw, zagrozenia srodowiska

i codzienne ekologiczne wybory. Zakre¢ kotem, zbieraj punkty i przekonaj sie, czy jestes gotowy
zostac straznikiem Ziemi!

Jak grac¢?
- Gra optymalnie dla 2-8 graczy + osoby prowadzacej. Kolejnos¢ graczy w jakiej krecg kotem
gracze ustalajg indywidualnie sami ze sobg, ustala osoba prowadzgca gre lub robig to losowo.

- Wybierz osobe prowadzgcg gre (prowadzacy nie odpowiada na pytania, jest osobg weryfikujgca
odpowiedzi graczy).

- Kazdy z graczy podczas jednej rundy kreci raz kotem (sugerowana ilos$¢ rund: 3-6,
ale moze by¢ mniej lub wiecej w zaleznosci od ilosci i wieku uczestnikéw gry).

- Gracz odpowiada na pytania dotyczace réznych dziedzin ekologii za co dostaje

od prowadzacego okreslong wczesniej ilos¢ punktow. Kazda poprawna odpowiedz

to np. 2 punkty. Mozna wprowadzi¢ tez czas na odpowiedz, np. maksymalnie 10-30 sekund
i opcjonalne punkty ujemne za brak odpowiedzi lub btedng odpowiedz.

- Wygrywa ten, kto zdobedzie najwiecej punktow podczas jednej rozgrywki.

- Pola-cyfry 1-24 mozna wykorzystac tez uniwersalnie i przypisa¢ do nich wtasne pytania,
zadania itd. Petna dowolnos¢ :)
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